Harm's Escape Room

Laat zorgverleners spelenderwijs
kennismaken met verschillende
e-health toepassingen en zorg
technologieen

Hoe het werkt

Of het nou gaat om het maken van fijn contact, het versterken van communicatie
tussen client en zorgverlener of het opslaan van informatie: zorgtechnologieen en
ehealth-toepassingen zijn er in overvloed. Hoe maken we zorgverleners
nieuwsgierig naar de mogelijkheden hiervan?

Waar je In een klassieke Escape Room puzzels oplost om binnen een uur te
ontsnappen, ligt de focus in Harm's Escape Room op het leeraspect. In dit geval
gaat het om het beter leren kennen van fictieve bewoner Harm en het achterhalen
waarom hij vandaag in paniek is geraakt. De puzzels, verweven met technologische
toepassingen, geven informatie over zijn leven en wat hij belangrijk vindt. In de
zoektocht naar antwoorden is de interactie met de technologieen in zijn woning van
cruciale waarde.

Harm's Escape Room is een leerinstrument dat op locatie kan worden opgebouwd.
Het vormt onderdeel van een training en organisatieontwikkeling. Vooraf en na
afloop delen de deelnemers ervaringen, wat ze hebben geleerd en hoe ze dat
kunnen vertalen naar hun werk. Dit maakt de Escape Room niet alleen leuk, maar
tegelijkertijd een leerzame methode om een transformatie aan te jagen.
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Gebruik

Harms Escape Room wordt
Ingezet door organisaties om
medewerkers te trainen in
digivaardigheid

Toepassingen
* Training
e Onderwijs

Bijzonderheden

Combinatie van digitaal en fysiek
component

Gemakkelijk te vervoeren
Gemakkelijk op te zetten in elke
ruimte

Gemakkelijk aan te passen aan
elke situatie

Specificaties
e Android/iOS app
* Fysieke puzzels op locatie
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